Parceria — Cia da Arbitragem & Tl RIO

Resumo das regras do futebol de salao —2012

« Regras gerais

1 — A partida sera disputada entre duas equipes compostas, cada uma, por no maximo 5 (cinco)
jogadores, um dos quais, obrigatoriamente, serd o goleiro e a duragdo de cada tempo serd de 25
(vinte e cinco) minutos, comintervalo de 10(dez) minutos.

2 —E vedado o inicio de uma partida sem que as equipes tenham no minimo 3 (trés) jogadores, nem
serad permitida sua continuagdo ou prosseguimento se uma das equipes, ou ambas, ficar reduzida a
menos de 3 (trés) jogadores naquadrade jogo.

3 - Se um jogador do banco de reservas entrar na quadra de jogo e impedir ou tentar impedir um
gol, este deverd ser expulso (cartdo vermelho) e o jogo reiniciado com tiro livre indireto, a ser
cobrado nolocal onde ocorreu a infragdo, salvo se cometida dentro da area, serd pénalti.

4 — A troca de posicdo entre o goleiro e os demais jogadores da partida podera ser feita a qualquer
momento do jogo, sempre que a bola esteja fora de jogo. Quando for com o jogador do banco de
reservas poderasercom a bolaem jogo ounao.

5— A um dos jogadores, de cada equipe, serd atribuida a func¢do de “capitdo”, onde o mesmo podera
dirigir-se ao arbitro buscando interpretacdo ou informacdo essendial, quando necessario, desde que
o faca com respeito e cortesia.

6 — O jogador expulso estard definitivamente exduido e ndo podera retornar nem permanecer no
banco de reservas e proximidades.

7 — Quando a equipe em inferioridade numérica, no decurso dos 2 (dois) minutos apds a expulsdo,
sofrer um gol, podera a mesma colocar outro jogador em quadra, sendo a equipe do infrator marcar
um gol, ndo podera colocd-lo em jogo. Estando 02 (dois) jogadores da mesma equipe expulsos e
cumprindo os 2 (dois) minutos e esta sofrer um gol, podera colocar outro jogador, enquanto o outro
cumprird o término da suspensdo ou levar outro gol. No caso de expulsGes de ambas as equipes,
somente colocardo apds os 2 (dois) minutos (isto serve paraon? igual de expulsdes em ambas).

8 — A interrupc¢do da partida em hipdtese alguma podera beneficiar a equipe infratora, devendo o
arbitro deixar prosseguir a jogada (vantagem) e apds o término da jogada, caso necessario aplicar as
medidas necessarias.

9 — Se um jogador for expulso antes do inicio do jogo, podera ser substituido e se um jogador do
banco de reservas forexpulso antes doinicio ou durante o jogo, ndo podera ser substituido.

10 —Se uma das equipes estiver com apenas 03 (trés) jogadores e ao estar na iminéncia de sofrer um
gol, um jogador sai intencionalmente da quadra, os arbitros devem deixar a jogada prosseguir e apds
o encerramentodolance, aplicaro cartdao amarelo.



11 — Os jogadores da equipe que tiver um gol assinalado, em sua comemoragao nao poderao usar de
provocag¢des ou atitudes que venhaainterferir de formanegativaaboa pratica do futebol.

12 — O jogador de linha que se tornar o goleiro linha (gol linha), ndo podera usar a mesma camisa,
terd que usar umadiferente de todos em quadrae com o mesmo nimero que estava atuando.

13 — Para os jogos que antecedem a final, teremos a arbitragem de 01 (um) profissional da CIA da
Arbitragem, quando da final teremos 02 profissionais atuando. Suas fun¢gdes comegam no momento
de suas entradas no local onde se encontra a quadra de jogo, onde acontecerd a partida e terminam
com a entregada sumulaao delegado da partida.

14 — O arbitro devera contar os 4 (quatro) segundos levantando um dos bracos na vertical e que a
contagem fique publica. Exceto nos tiros livres diretos que deverd ser mental, para ndo confundir
com o tirolivre indireto.

15 — A lei da vantagem quando aplicada, o arbitro deverd apds o lance mandar marcar uma falta
acumulativa paraa equipe infratora.

16 — Cada equipe terd direito tanto no 12 tempo quanto no 22 a uma solicitacdo de tempo, no qual
terd a duragdo de 1 (um) minuto. O capitdo é que solicitard ao arbitro e serd concedido quando a
bola estiver fora de jogo e a reposi¢ao for a seu favor. No tempo técnico, nenhum jogador reserva ou
membros da comissdo técnica, poderdo entrarem quadra.

17 — Ndo sera validado o gol consignado diretamente de bola de saida.

18 — Somente serd valido o gol, quando o goleiro arremessar com o uso das maos, tanto com a bola
em jogo como no arremesso de meta, se a bola tocar em qualquer outro jogador, inclusive no goleiro
adversario.

19 — Com a bola em jogo, o goleiro podera recebé-la em devolugdo de seu companheiro, sem que a
mesma tenha ultrapassado o meio da quadra, desde que tenha antes tocado no adversario ou que
sejaconsideradainvoluntdria. Caso contrario somenteda quadrade ataque.

20 — As primeiras 5 (cinco) faltas acumulativas, de cada equipe, em cada tempo, deverdo ser
assinaladas em sumula. Apds a 52 falta acumulativa, somente dar vantagem em situacdo clara de
marcagao de umgol.

21 — A partir da 62 falta acumulativa, sera cobrado um tiro livre direto na marca de 10 (dez) metros
da meia quadra da equipe infratora e a linha da area penal. O adversario podera optar pelo local da
cobranga onde ocorreu a falta ou na marca dos 10(dez) metros.

22 — Se o jogador que for executar o tiro livre demorar mais de 4 segundos, sua equipe sera punida
com um tirolivre indireto contraamesma.

23 — Se um jogador cobrar um tiro livre a partir da sexta falta, sem a intencdo de chutar para a meta
e um jogador de sua equipe tocar na bola, o arbitro paralisard o jogo marcara tiro livre indireto
contra sua equipe.

24 — Arremesso lateral: O jogador no momento em que executar o lateral devera fazé-lo com uma
parte de um dos pés sobre a linha lateral ou na parte externa da quadra de jogo. Ndo podendo estar



com o pé totalmente dentro da quadra. A bola devera estar apoiada no solo e colocada sobre a linha
lateral. Deve se respeitar a distancia minima (adversario) de 5 metros da bola. Tempo de 4 segundos
para a cobranca.

25 — Arremesso de meta: Somente o goleiro e com as maos. A bola sé estard em jogo ao ultrapassar
a linha da area penal. Se o arremesso for cobrado errado, repete a cobranca com a contagem dos 4
segundos a partir da contagem anterior.

26 — Tiro de canto: A bola devera estar no quadrante. O executor pode ter o pé de apoio em cima da
linha lateral ou de meta, ou ainda fora ou dentro da quadra. Podera ser assinalado um gol de tiro de
canto. Se a cobran¢a demorar mais de 4 segundos, serd revertido em arremesso de meta para o
adversario.

« Faltas e incorrecoes

1 —As faltas e incorre¢des serdo penalizadas com:
m Tiro livre direto.

a) Daroutentar dar pontapés.

b) Calcar adversério, derrubarou tentar, usando as pernas ou se agachando na frente ou por tras.

¢) Pularou se atirar sobre o adversario.

d) Trancar adversario portras (exceto se este estiverobstruindo ajogada).

e) Trancar adversdrio de maneiraviolentaou perigosa.

f) Bater outentarfazé-lo.

g) Seguraradversarioouimpedi-lode agdo com qualquer parte do braco.

h) Empurrar adversario com auxilio das maos ou dos bragos.

i) Obstruir a jogada prendendo a bola com os pés ou evitando com o corpo sua movimentagao
(excetoogoleirocaidodentrode sua area de meta).

j) Obstruir intencionalmente adversario (sem posse ou dominio da bola) ou interpor-se de modo a
obstruiras pretensdes deste emrelagdo ajogada.

k) Levantaros péspara chutar com o calcanhar, atingir, levar perigo ao adversario najogada.

1) Chutar com asolados péstendo o adversario préximo ajogada (solada) com contato fisico.

m) Levantaros pésna altura do busto, cabega ou costas de adversario préoximo ajogada.

n) Lancar cusparadaem pessoainterveniente dapartida.

0) Usar palavras contra ordem de RACISMO e OFENSAS MORAIS.

p) Sendo o goleiro com a bola em jogo, ao arremessar a mesma com as maos, ultrapassando o
limite dadreapenal,coma bolaaindaemseu poder.

Obs.: Estas infragBes serdo anotadas como acumulativas paraa equipe
m Tiro livre indireto.

« Estando o goleirocom a bola em jogo:

1 — Ficar de posse da bola com suas mdos dentro de sua area ou ficar de posse com os pés em sua
meiaquadrade jogo por maisde 4 (quatro) segundos.



2 —Toca ou controla a bola com suas maos, dentro de sua area, depois que um companheiro a tenha
passado com os pés.

3 — Apds haver tocado na bola em qualquer parte da quadra ou arremessando-a com as maos ou
movimentando-a com os pés volta a recebé-la de um companheiro de equipe em sua meia quadra de
jogo, de forma intencional, sem que abolatenhasidojogada outocada, por um adversario.

« Sancoes disciplinares

a) Cartdo Amarelo.
1 —Infringir, persistentemente as regras do jogo.
b) Cartdo Vermelho.

1 — O jogador que receber o cartdo vermelho sera excluido definitivamente do jogo e o seu
substituto entrard nojogo, de acordo com o previsto naregra.

2 —Cabera ao arbitrodo jogo a interpretacdo da falta cometida.
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